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TAISTELU JATKUU 
..ja kaikki voittavat. 

Vähäkalo- 
rista! 

Todella 
hyvää! 

By George Caragonne, Mickey Ritter, Rod Ollerenshaw, Jade, Giselle Sarli 

Oletpa sitten rohkea taistelija tai suuri, ilkeä hirviö 
Ambrosia Lite" maistuu kaikkien mielestä yhtä hyvältä! 

H —." — — 

AMBROSIA LITET - GALATIAN SUOSIKKIJUOMA 
ARNIN JA MEDILIAN VIINITARHOISTA 



Voi ei! 
Sähkölaskut 
nousevat..! 

Hyvät sienivaltakuntalaiset, 
meillä on pimeät ajat edessä. 

Tietysti Sienivalta- Ethän vain 
kunnan Informaa- tarkoita, että 
tio-Agentit, Mario! 

By Bill Vallely and Mark McClellan, George Wildman, P. Zorito, Rod Ollerenshaw, Carol Smith and Ken Shooter 

S.A. on 
tiedottanut meille, 

että Koopa 
suunnittelee 
jotain todella 
kauheaa! 

Kyllä! Toad on vapaaehtoisesti lupautunut 
soluttautumaan Koopan päämajaan ja 
vakoilemaan häntä puolestamme. 



Sillä välin kuningas Koopan 
linnassa... 

aikakin! 
Colanne, Oli jo 
herra! 

Kerro tarkal- 
leen, miten tätä 
pommia käyte- 

tään. 

Hei, mistä olet hankkinut 
tuon nuhjuisen kaavun? 
Kamalaa, halpaa 
kangasta! Huono 
räätälöinti! 

Täydellinen 
ase on 
valmis! 

Yääk!! Mitä 
tämä on?!!! 

Ostin sen eilen 
Koopamarketista! 

En tilannut mitään 
tavallista Koopa- 
Colaa, vaan halusin 
rapean Koopa- 

Näytät väsy- 
neeltä. Anna 
minun pidellä 
tätä puoles- 

tasi. 

Kiitti! Olet 
tosikaveri! 

ämä typerä pommi 
tekee kenet tahansa 

todella tyhmäksi moneksi 
tunniksi. 

Sinä häpäiset Shyguy- 
virkapuvut! Seiso 

suorassa, kun puhun 
sinulle, senkin vino-pino! 



PUHU, SENKIN 
PÖLLÖ! 

Hetken kuluttua. 

Luulen, että 
Koopaa vastaan Ainoa järkevä 
hyökkääminen tapa on 
on suuri virhe, odottaa ja 

katsoa, mitä 
tapahtuu 

Lyönpä vetoa, että Koopa 
on ollut mallina tätä typerää 

pommia tehtäessä. 

Se on typerin 
asia, jonka 

voimme tehdä. 

Istuisimme 
turhan 
päiten! 

Hei, katsokaa 
mitä minulla 



Minä pi i i Loukkaisin sinua, jos olisit 
Koopan armeijan i käyttäi Eruänpa ö , jos olisin 

vaikka oikealla .mokanneeni 

kädelläni! jotain, mutten 
muista mitä?! 

Kuningas, me Minusta tuo on Miksiköhän kunii s le nusta tu ingas 
aiomme Luigin / — oikein viisas on kaikkien mielestä juettelon, — mutten 

ehdotus. muista, miten sellaine 
tehdään. 

5 PET = Kyllä, teidän kuninkaalli- 
muistettava 2-1 - Muista sinä *2", niin ämä nen kaalinpäänne, siksi 
maailman reitti. minä muistan "1". 



Hyvät herrat, teidät on nyt varustettu nyky- 
aikaisen sodankäynnin vaarallisimmalla 

Muistakaa, että pommi on Onko teillä jokin 
täydellisen turvallinen, kunhan ongelma siellä 
ette vaan pudota sitä. takana? 

Veljet, tuhoan jonkun teistä hellävaraisesti pois 
maanpinnalta heti, kun minusta taas tulee fiksu 



”Hei! Olen Henry, Tulkaahan nyt! Koopa raivostuu 
puhuva pommi, ja e suunniltaan, kun hän kuulee, mitä 

haluaisin olla ystäväsi!" n tapahtui! 

Anteeksi, onko Onko meillä Tässä, kunnioitetut vieraamme. Ot- 

tämä se armeija, vieraita..? Eikä takaa vastaan tämä vaatimaton 
E PaDae ar lahja osoituksena vie- 
on pitäisi Tsimta raanvaraisuudestam- 

, % A 

Joo, mennään 
kotiin! 
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Annapa kun kertaan 
tämän. Sinä siis 
vain ojensit monta 
typeryspommia 
Mario-veljeksille, ja 
annoit heidän pala; 

ta kotiin, 

Mario ja Luigi vievät 
pommit linnaan... 
jompikumpi niistä äly- 
kääpiöistä pudottaa 
varmasti yhden 
pommin, ja kaikista 
tulee vieläkin tyhmem- 

jä...! Silloin me 

Ainakin luulen niin...ja Tapahtui oikeastaan juuri niin, 

muutamat vähemmän kuin toivoinkin 
typerät heput sanoivat, Ehkäpä pommi teki 
ettemme olisi saaneet minusta vielä 

tehdä niin typerämmän kuin 
luulin, vai?!! 

Vieläkin tyhmempiä. Mutta asia 
korjaantuu...älypommien avulla! 

Miten? Olemme 
itsekin hyttysai- R Nyt en | 

£ ymmärrä 

N 

Päivänselvää. Pudotamme yhden tai kaksi äly- 
pommia omien joukkojemme keskuuteen 
Silloin kummankin pommityypin vaikutus 

kumoutuu. 

Tarkoitatko, että 
näistä pommeista 
tulee älykkääksi? 



Ymmärrät varmasti, että aion 
ottaa tämän kaiken hallintaani, 

ja aion olla oikein tehokas 
johtaja (vaihteeksi). Tämä ei 
tietenkään ole mitään henkilö- 

kohtaista. 

Minä en 
tarvitse 

aisaparia. 

Alan pikku- 
hiljaa olla 
pitämättä 
sinusta. 

Koska olen maailman 
älykkäin nero, olen 
paljastanut kaikkien 
salaisten ansojen 



Kuningasta odottavat 
"kuumat paikat"; ansa 
johtaa ilmeisesti Fry- 
guysien lastentarhaan! 

Hei, nyt 
kirkastuu 
hieman 

Jee, Saanko 
istua 
sylis- 
sänne, 
herra 

Koopa? 

katso- 
kaa! 
Herra 
Koopa! 

Tarkoittaako se 
alennettuja valaitus- 

kustannuksia? 

Katsokaa, 
mitä meillä 

Autts! 
Ouh! 

Varovaises- 
ti, vekara! 
Ouuahh! 

Yhtäkkiä en 
olekaan 
enempää 
"pallo hukas-, 
sa" kuin 
yleensä 

Mitä tekisin 
ensin? Kokeili- 
sinko kuninkaal- 
lisia kaapuja vai 
nostaisinko Voih 
veroja? KOIN 

päätöksiä, 
päätöksiä. 

Mitä täällä oikein tapah- 
tuu? En tunne itseäni 
ollenkaan erilaiseksi. 

Ja minä olen 
jälleen fiksu! 
Nyt muistan, 
miten luettelo 
tehdään! 



Sota? Tyhmä Minulle tämä No, olen varma, että me 

Mieleeni G sota? Ja ”sotatouhu” on voitimme jotain...luulen 

muistuu 0] kukaan ei myös hieman ainakin...ehkäpä...nämä. 

hämärä kuva kutsunut 
jostain 
tyhmästä USAa 
sodasta, 
mutta.. 

Mitä luulet E dä. Oh, hyvät herrat, 
näiden Räjäytetäänpä olkaapa varovaisia. Nuo 
aiheuttavan? yksi, MI nähd- kojeet näyttävät 

vaarallisilta. 

Onko Sienivaltakunta tuhottu tuomioon, 
kun sen johtajien aivot ovat pehmenneet? 

Toverit Koopatiolaiset... koska olen selvästi teitä Tiedätkö, että jos Minullakin on 
älykkäämpi, olen tästä lähtien teidän hallitsijanne. räjäytät kaksi typerä- yksi! Meillä 

Kuunnelkaa, mitä sanon! pommia samanaikai- on yhteensä 
sesti, saat vieläkin suu, viisi!! 

remman jysäyk- 
sen aikaiseksi!! 



Hei Box Mario! 

Milloin Super Mario Bros. 3 tulee Suomeen? 

Mikko Alamäki, Helsinki 

Super Mario Bros. 3 tulee näillä näkymin 
syksyllä 1991. Olimme toivoneet saavamme 
pelin jo teille kesällä pelattavaksi, mutta 
japanilaiset eivät ehdi valmistaa meille tule- 
via kasetteja ennenkuin syksyllä. 

Moi Box Mario! 
Minulla olisi vähän kysyttävää: 
1) Kuinka monta Mario Bros.-peliä on tulos- 
sa? 

2) Tuleeko Mega Man III Nintendolle? 
3)Koska T.M.H.T. 2 -peli tulee Suomeen? 
4) Tuleeko Nintendolle muita Walt Disney - 

pelejä kuin Ducktales? 
"Nintendofani” 

1) Mario Bros. -pelejä on Suomessa tällä het- 
kellä kolme, ja neljäs on tulossa ensi syksynä. 
Super Mario Bros 4 tulee vasta muutaman 

vuoden kuluttua. 
2) Mega Man III -peli tulee, mutta emme osaa 

tarkkaan sanoa aikaa - veikkaamme, että n. 
puolentoista vuoden tähtäimellä. 
3) T.M.H.T. 2 -peli ilmestyy hyvällä onnella 
Suomessa jo vuoden kuluttua. 
4) Nintendolle tulee varmasti tulevaisuudes- 
sa erilaisia Disney-pelejä. 

Hei Nintendo! 
Onko Nintendo-lehdille olemassa kansioita, 

ja jos on, niin mistä niitä saa? 
Mistä saa ostaa muuta Nintendo-tavaraa, 
esim. tarroja tai julisteita? 
Hanna Mikkonen, Porvoo 

Nintendo-lehdille ei tällä hetkellä vielä ole 

kansioita, mutta saattaa olla, että niitä val- 
mistetaan joskus tulevaisuudessa. Nintendo- 
tavaraa (esim. vaatteita ja tarroja) saat tilata 
Nintendo-klubilta. Näitä tuotteita esittelim- 
me värikuvina viime kesän klubilehdessä. 

Valitse malli ja koko, ja postita tilauksesi k.o. 
lehden liitteenä olevalla kupongilla. 

Hei Box Mario, 
Mitä eroa on World Wrestling ja Pro Wrestling - 
peleillä? 
"Donatello" 

World Wrestling ja Pro Wrestling pelit ovat erilai- 
sia, vaikka ne molemmat ovatkin painipelejä. 
World Wrestling on vaikeampi ja monimutkai- 
sempi kuin Wrestling. Voit kokeilla näitä pelejä 

esim. vuokraamalla k.o. pelit valtuutetusta Nin- 

tendo&-vuokrapisteestä. 

Hei! 
Tuleeko Metal Gear II (Snake's Revenge) Suo- 

meen? Milloin? 
Koska Shadowgate tulee Suomeen? 
Mr. Mäihä 

Metal Gear II on tulossa Suomeen ilmeisesti vielä 
tänä vuonna. 

Shadowgate julkaistaan lähiaikoina. Shadowgate 
on ensimmäinen roolipeli, joka julkaistaan Suo- 

messa. 

Hei Nintendo! 

Millainen peli on Starforce? 
Tiedonhaluinen 

Starforce on perinteinen avaruuspeli, jossa 
ammutaan aika paljon. Voit tutustua siihen 
vuokraamalla sen lähimmästä Nintendo&- 

vuokrapisteestä. 

Hei! 

Voisiko klubilehteen tulla sellainen kysymys- 
palsta, jossa klubilaiset lähettävät kysymyk- 
siä ja toimitus vastaa? Toivoisin, että näin 
kävisi, koska kaikki eivät voisoittaa klubineu- 
vontaan. Ja kaikki näkevät sen lisäksi vas- 
tauksen lehdessä! Vielä yksi asia: Minusta 
klubilehti saisi ilmestyä useammin. 
"Tyttönen 008566" 

Klubilehteen voit kirjoittaa kysymyksiäsi kah- 
delle eri palstalle: Box Mario on tarkoitettu 
yleisille pelejä koskeville kysymyksille (esim. 
pelityyppi, ilmestymisajankohta, pelaajien 
lukumäärä jne.) ja Pro's Cornerissa vastataan 

Jatkuu sivulla 18. 
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POHJOINEN PALATSI 

Linkin torni — 
Viisauden Trio- 
voimaa pidetään 
täällä. Link säilyt- 
tää myös kaikkia 
rojujaan tässä 
tornissa. 
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Zeldan torni — 
Linkin mielestä 
palatsin kaunein 
aarre oleilee täällä. 

Keskustori — 
palatsin 
herkullisimpien 
juorujen keskus. 

NINNI 



Kuninkaan asuin- 
paikka — palatsin 
suurin huone: 
korkean arvo- 
asteen antama 
etu. 

Itäisen portin nos- W 
tosilta — Täällä Link ja 
istuu kalastamassa, 
kun hänen pitäisi 
auttaa Zeldaa pitä- 

'| mään linnaa 
kunnossa. 

J yj / =") 41 A 
Pohjoinen palatsi sijaitsee keskellä Kristallijärveä olevalla saare!- 
la. Vesi virtaa järveen maanalaisesta joesta, ja se on aina raikas- 
ta ja puhdasta. 



peliohje-kysymyksiin (vinkkejä, neuvoja joys- 
tickin käytöstä jossain pelissä jne). Tämän li- 
säksi on lehdessä myös muita palstoja (esim 
Tips & Tricks) joihin lukijat voivat lähettää pe- 
lattaessa opittuja neuvoja. 
Klubilehti ei ainakaan näillä näkymin ilmesty 
useammin kuin nyt, mutta onhan 10 lehteä/ 
vuosi jo aika määrä verrattuna aikaisempiin 
vuosiin. Lukemista riittää! 

Moi! 

Onko Nintendolla Days of Thunder -peliä? 
Antti Huttunen, Espoo 

Nintendolla on Days of Thunder -peli, mutta 
emme tiedä aivan tarkkaan, milloin se ilmes- 
tyy Suomessa ja saako Suomen Nintendo ol- 

lenkaan kyseistä peliä myyntiin. 

Hei Nintendo! 

Onko Game Boyn Super Mario Land -peli jo il- 
mestynyt? Tuleeko game Boylle auto-tai prät- 
käpelejä? Ovatko kaikki Game Boy -pelit sa- 
manhintaisia? Tuleeko Game Boy!le T.M.H.T. 

-peliä? 
Antti Salonen 

Super Mario Land on ilmestynyt jo tammi- 
kuussa; se on oikein mukava peli, jossa on 

taas aivan erilainen maisema kuin muissa 

Mario-peleissä. Game Boy -peliin ilmestyy 
jatkuvasti uusia kasetteja, ja tulossa on myös 
vauhtipelejä. Game Boy -pelit eivät kaikki ole 
samanhintaisia, koska toiset pelit vaativat 
kehittyneempiä chipejä kuin toiset. Game 
Boylle on tulossa T.M.H.T. -peli lähiaikoina. 

Moi Box Mario! 
1) Onko T.M.H.T.- ja Super Mario Bros. 2 - 

peleissä muita jatkomahdollisuuksia kuin 
continue? 
2) Onko olemassa Nintendo-tavaroihin eri- 

koistuneita liikkeitä? 
3) Kun lehden vuositilaus loppuu, niin voiko 
sitä uusia? 
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4) Voiko Mega Man 2- tai Duck Tales -peleissä 
taikoa? Miten? 
"Captain-N" & "Samus" 

1) Kyseisissä peleissä ei ole muita jatkomah- 

dollisuuksia. 
2) Ei vielä Suomessa, mutta esimerkiksi Ame- 
rikassa monet liikkeet myyvät Nintendo-ta- 
varoita. Suomessa näitä tavaroita myydään 

toistaiseksi postiennakolla. 
3) Lehden tilauksen voi uusia joko kirjallisesti 
tai soittamalla Semic Kustannus Oy:n tilaaja- 
palveluun, p. 931-141 900. 
4) Näissä peleissä ei voi taikoa. 

Moi! 

1) Mitä pelejä ilmestyy lähiaikoina? 
2) Tuleeko Double Dragon 2 -peli myyntiin? 
3) Tuleeko lehteenne lisää karttoja? 
4) Kuinka monta peliä suunnilleen ilmestyy 
vuonna 1991? 
5) Voiko Power Player -liitteen sivumäärää 
mitenkään lisätä? 
Toni Kangassalo ja Tuomas Murtojärvi 

1) Tässä kuussa julkaistaan vielä seuraavat 

pelit: Super Off Road, NES Satellite ohjain, 
Snake Rattle'n Roll, Iron Sword ja Robocop, 

jotka on esitelty teille lehtemme palstoilla ja 

Rescue Mission, josta kerromme seuraavassa 
lehdessämme. Lähiaikoina ilmestyvät aina- 
kin pelit Total Recall, Dr. Mario ja World Cup. 
Total Recall perustuu samannimiseen eloku- 
vaan, Dr. Mario on Tetris-tyyppinen peli ja 

World Cup on jalkapallopeli. 
2) Double Dragon 2 -peli on tulevaisuudessa- 
kin markkinoilla ainoastaan vuokrakasetti- 
na; hae se valtuutetusta Nintendo&-vuokra- 

pisteestä. 
3) Lehteen tulee lisää karttoja heti, kun vain 

saamme seuraavan pelin kartan valmiiksi. 
4) Tänä vuonna markkinoille tulee n. 30 uutta 

Nintendo&-peliä ja 20 uutta Game Boy - 

peliä. 
5) Valitettavasti emme ainakaan vielä pysty 

lisäämään Power Player -liitteen sivumäärää, 
sillä emme ehdi kirjoittaa niin paljon tekstiä, 
kuin te ilmeisesti haluaisitte lukea. 



Kevin Keene on maailman paras Power-pelaaja! Nyt hän sankarina maailmassa, jossa videopelit, mm. Metroid, 
Donkey Kong, Punch-Out ja Kid Icarus, ovat tosia! Tämä maailma tunnetaan nimellä Videomaa, ja Kevin Keene 

MASTERS 

tunnetaan nimellä 

Kiirehdi, 
prinsessa Lana! 

idän on 
päästä Power- 

porttien palatsiin! 

= A "Sori, kaverit! Salainen Yritän koko ajan, ä Ä 
Kid Icarus! Ei Ka Kevin ne anonme 

"todellakaan suunnitellut Pnada n JOUKKOON 
(| johtavansa meitä suoraan meydt ojel htavan N päämajaan ei aivan 
Set vun puso onnistunut siten, 

By Mark McClellan and Bill Vallely, James Brock, Bob Layton, Jade, Joe O. and Giselle Sarli 



Voi ei! Ammu edes yksi 
Munakoiso- ]suora laukaus, sen-| 

taikuri! A kin läski-juures! N 

Voi retiisi! 
Menetin 

hallinnan! 

A TX 

Kaikki sisään! Nope- 
asti, ennen kuin kunin- 
gas Hippo tai nuo... oli- 
ot ehtivät peräämme! 

—Meti 

Huhhuh! 
Oletko 
kunnossa, 



Nyt liippasi liian läheltä. Ensin sinun kömpelyytesi vuoksi! Orolen 
törmäämme suoraan Aivoäidin Kevin, sinunhan pitäisi olla TEE sa 

asejoukkoihin ja ihmeellisiin Captain N! Sinun pitäisi auttz a ai koekaan 
Heinäsirkkaolentoihin... sitten meitä taistelemaan Aivoäidin aikaisemmin 
melkein joudumme satimeen... Pimeyden Joukkoja vastaan! 

ä j ; Jep! Tuo Aivoäidin uusi kone tekee 
olisi paenneet, jollei meillä ennennäkemättömän hyviä hologrammeja! 

olisi ollut heinäsirkkoja. En ole koskaan nähnyt kenenkää pakene- 
van niin nopeasti jotain olematonta! 

n 
KS 

4 /| 
Myöhemmin Aivoäidin päämajassa Metroidilla... 

sinunhan pitäisi 
No, Aivoäiti, millä V Meidän on oltava varovai- olla Captain N! 
hologrammilla yllätämme sia. Metalliset heinäsirkat - 
heidät seuraavaksi? pelästyttivät N-joukot tällä 
Jättiliskoilla? Näykkivillä = = kertaa, mutta kun he 
kilpikonnilla? Vihannes- tajuavat, etteivät joukkom- 
kuorijoilla?! A me ole muuta kuin 

hologrammeja... olemme 
menettäneet etumme! 



Nyt tiedän... Teen heille 
uuden Mestari- 

pelaajan!! 

Mitenköhän voisin 
käyttää Hologram- 
mikonetta apunani 
tässä asiassa...? A 

ä 
Aivan kuten tein 

söötit heinä- 
sirkkani! Minullahan on 

laaja varasto 
kuvia... varas- 
tossani on 
myös Kevinin 

kuvia. 

Minun Mestaripelaajas- 
tani tulee niin vahva ja 
vaikutusvaltainen, että 
Kevin musertuu! Hänen 
on lähdettävä joukoista 

häpeillen! 
TT PI 

Näiden eri kuvien avulla 
luon uuden, voittamatto- 
man Mestaripelaajan... 
jota itse kontrolloin! 

Eikä myös- 
kään 

Videomaalla! 



Myöhemmin — | Ensi kerralla kyllä SS Vau! Mikä Yf En ole koskaan 
Power-palatsis- | päihitän Aivoäidin, myrsky! nähnyt tällaista 
sa... myrskyä... rv, 

Tervehdys. Olen 
Captain N, 

Mestaripelaaja! 

Eikä! Kevin on Nyt minä vapautan teidät Tämä on ollut huono 
Mestaripelaaja! Aivoäidin kirouksesta! | — päivä tähän mennes- 

sä.. mene muuali 
N puhumaan pehmeitä! 



Rauha! Tiedän, että olet taistellut 
ansiokkaasti. Mutta nyt on vihdoinkin 
aika päihittää Aivoäiti kerralla pois päivä / » 

järjestyksestä... 

KETÄ Saanko ehdottaa, että 
Kat sivuutamme pienen arvovalta- 

a kysymyksen nyt, kun kohtaam- 
) me suurempia vaikeuksia? 

Juoskaa, 
pelkurit! 

(=== 

Vau! Tuo oli 
upeaa! 

L N 
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Ja nyt näytös, 
jossa Kevin 
luovuttaa! Heh- 

toimii paremmin 
kuin toivoinkaan. 

Aion ohjelmoida 
Mestarin 
uudelleen niin, 
että hän houkut- J 
telee Kevinin 

Älä mene, Kevin. 
Se on vaarallista! 

Ehkäpä sinä 

oletkin oikea 
Mestaripelaa- 

. pojat 
itkevät! 

Se on ainoa keino. Pieni 
voimakaksikko saa 

enemmän aikaiseksi kuin 
suurempi joukko! 

Mutta, olinpa sitten Ups! Tuo ei 
Mestaripelaaja tai en, kuulu suunnitel 
niin palvelen mielelläni miin! 
sinua, kunnes Aivoäiti E 
on päihitetty. 

Hologrammi-Mestaripelaa- 
jamme ei tiedä, mitä nyt 
pitäisi tehdä. Luulenpa, että 

Tuossa on järkeä, Lana) 
Hän on hyvä heppu. 
Hän saattaa olla juuri 
tarvitsemamma... 



Ah, nyt olemme 
MOKA! Minä hoidan 

Ovi sulkeutuu! Tässä me 
nyt olemme...Aivoäidin 
huoneessa! 

Haa! Aivoäiti, 
täältä tullaan! 

Tervetuloa, Mestari- 
pelaaja... kumpi se 
teistä sitten onkaan?! 

Ei, tämä on meidän 
suunnitelmamme... eteen- 

usko, että tämä 
kuului suunnitel- 

miimme.. d 

Hei, odota - en muista 
tuota konetta Metroid - 

pelistä!! 



Pysähtykää heti, tai 
laukaisen tämän tuomiopäi- 
vä-laitteen!! Jos yritättekään 

ampua minua tai laitetta 
kohti, niin Videomaa lentää 

taivaan tuuliin! 

Teillä on 20 
sekuntia aikaa 

antautua! 

Viimeinen mahdollisuus, 
Kevin. Yksi hyvintähdätty 
laukaus saattaa aiheuttaa oi- * 
kosulun hänen voimalähteen- ' 
sä. Mutta minun aseeni on lii- 
an suuri - se tuhoaisi koko — /ry 
laitteen... ja saattaa jopa lau- h musta kone on 
kaista laitteen toiminnot. N (7 T 

| VÄN 
minulle — | 

Zapperisi. i TAE |) 

Valehtelet, Aivoäiti! jos 
sinulla olisi tuomiopäivä- 
laite, niin olisit uhannut 
meitä sillä jo aikoja sitten! 

pojat, 
mitä tehdään? 

Saattaa olla. 
Mutta oletko 

varma? 

päättämättömyyteen! 
Minä olen se oikea 
Mestaripelaaja, 

Kevin! Anna aseesi 
minulle! 



Sori, mutta minun on 
idettävä kiinni kai- 
esta tuntemastani, 

Ja tiedän, ettei tuo 
laite kuulu tähän huo- 
neeseen! Näin toimii 
aito Mestaripelaaja! 

hh - katsokaa 
kaikkia Kevineitä! 

Ne olivat siis 
kaikki Aivoäidin 

tuotoksia? 

Kaikki ne oliot ja 
Mestaripelaaja... 

olivat huijausta - 
ne olivat pelkkiä 
hologrammeja! 

Voi ei! Tuhosit Hologrammi- Y Minä... minähän Y 
koneeni! N = katoan!! 

A z 
Hologrammi- 
kone?! Minua 

Tuolla on 
harppausalue! 

Minä häivyn 
täältä, ennen- 
kuin tuo vehje 

räjähtää! 

V Jep. Tajusin sen vain, V/ Ainoa, 
koska osaan Metroid- joka 

pelin niin hyvin - 
luulenpa, että olen 
sittenkin se oikea sinä, 
Mestaripelaaja! Kevin! 



Kärkilistat 
Tällä kertaa esittelemme teille jälleen kolme listaa: lukijoi- 

den oma suosikkilista, vuokratuimmat pelit alkuvuonna 

1991 ja uutuutena Game Boy &-lista! Haluatko olla mukana 

tekemässä Kärkilistoja? Kirjoita viiden suosikkipelisi nimet 

postikortille ja lähetä kortti osoitteella Kärkilistat, Ninten- 
do-lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. Kirjoita kortin 
osoitekohtaan onko kyse Game BoyG- vai keskusyksikkölis- 

1. Duck Tales 
2. Mega Man 2 
3. Teenage 

Mutant Hero 

Turtles 

4. Blades 
of Steel 

5. Super 
Mario Bros. 

SvoNourw - 

Duck Tales 

Teenage Mutant 
Hero Turtles 
Double Dragon 2 
Mega Man 2 
Bionic Commando 
Paper Boy 

Fighting Golf 
Bubble Bobble 
Lolo 1 
Wrath of 
the Black Manta 
Super Mario Bros. 2 
Big Foot 
Blades of Steel 
Pro Wrestling 
Batman 

6. Faxanadu 

7. Super 
Mario Bros. 2 

8. Lolo 1 

9. Silent Service 

10. Bubble Bobble 

Vuokrapuolellakin on tapahtunut 
paljon muutamassa kuukaudessa: 
uutuuspelit ovat kaikki mukana, 

niihin on ollut aikaa tutustua ja 
jotkut nimikkeet ovat olleet lop- 
puunmyytyjä - on siis vuokrattu 
oma suosikkipeli. On kiva, että 

kuitenkin myös muutama vanha 

11. Pro Wrestling 
12. Batman 

13. Wrath of 
the Black Manta 

14. Knight Rider 
15. Big Foot 

Aika uutuuspainotteinen lista. Kiva, että myös muu- 

tamat "vanhat tutut” ovat mukana. Lolo 1 on uutena 
noussut hurjaa vauhtia -onhan se varmasti eräs kaik- 

kien aikojen odotetuimmista peleistä! 
Auta meitä kokoamaan lukijoiden oma kärkilista. 
Kirjoita viiden suosikkipelisi nimet (ilman keskinäistä 
paremmuusjärjestystä) mieluiten postikortille (sato- 
jen kirjeiden avaaminen on työlästä). Postita kortti 
osoitteella KÄRKILISTAT, Nintendo-lehti, Särkinie- 
mentie 5 C, 00210 Helsinki. 

nimike pysyy listalla mukana! 
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M EETIIES E UU ELI 

SA EK ELUU KELO 

Liiton avaruusalus: rekisterinumero SSx460 0007 
U A LS A EITNESSITS 

HISTORIAA: 
Alus on sarjan neljäs ja kaikkein varustelluin 

(muut kolme alusta, Hunter |, || ja 11, tuhoutuivat 

hämärien olosuhteiden vallitessa). Kaikki neljä alus 

ta toimivat Hyrodyne-avaruussysteemillä, tutkimus 

-luokan partioalus (valmistettu Hyrodyne-avaruus- 

alustelakalla, Altair V). Vaikka Hunter IV:tä pide 
tään jo nyt luokkansa edistyksellisempänä aluksena, 

on sitä varusteltu vieläkin paremmaksi. Samus 
Aranin ja muiden, tuntemattomien teknikoiden, 

toimesta. 

Muotoilu: Hunter IV on valmistettu kolmesta 
täydellisesti yhteensopivasta osasta. 

Huomaamattomat roskalaati- 
kot (vasemmalla ja oikealla) 

Kohdettaan seuraavan aseen 
tykkitorni: 30 mm monestilauke- 

Centuri-systeemin tositehokkaat 

suunnanmuuttaja-kilvet 

Ohjaamon etuosa voidaan irrot 

taa, jolloin siitä tulee panssaroi 

tu henkilökuljetusalus. 

Pääase: 100 mm tähtisade- 
laserkanuuna (asennettu 90 
asteen etukulmaan) 

Ohjausosa: 

an Nna 

Verhousosa: alkuperä luokiteltu 

toimintatietoja ei ole 

[MT N T 
PZ/ 

(oikea puoli on irrotettavissa panssaroiduksi henkilökuljetusalukseksi)  — 

o elintoimintoja ylläpitävä 

e ohjaamo 
o vetovoiman vastus 

e voimakeskus 
e suojakilvet o pääase 



Pääosa/asuintila: 
(muodostaa aluksen perusosan) ) 

komentosilta 
Samusin hytti 
miehistön hytit 
keittiö 

turvaholvi 
vankiselli 

Ylin tykkitorni: 30 

mm monestilaukeava 

laserkanuuna 

sairastupa 
lastiruuma 
yhteyslaitteet 
tietopankit 

Elektroniikkaosa: kaikki sensorit e ECM/ECCM 
e normaalit ja hyper-avaruusyhteydet 

Tulitusosa: 
(irrotettavissa neula-alukseksi) 

o asekontrollit 
e apusilta 
o hätätorvi 
e aseulokkeet 

RV hätätorvi: Sirius systeemin avaruusääni- 
suihkari 

Aseuloke: (vasemmalla ja oikealla) 
o 6 kpl kohdistettavia avaruusohjuksia 
e 1 kpl Liiton Protoni-torpedoputki 
o 6 kpl kohdistettavia Solaris-avaruus. 

ohjuksia 

Aseosa ja hätätorvi ovat irroitettavia: 

niistä muodostuu raskaasti aseistettu ult- 
ra-kevyesti ohjattava neula-alus, jota käy- 

tetään soluttautumiseen ja nopeisiin 

hyökkäyksiin. 

Vara-ase: 60 mm kostaja- 
2 ilma/maa -voimapiiriä, varastoituna aluksen laserkanuuna (osoittaa eteenpäin) 
ulkopuolisiin osastoihin, aluksen oikealla ja 

vasemmalla puolella 

Kuljetussysteemit 

(voiman ja painon välinen suhde on kuusinkertainen verrattuna muihin saman luokan avaruusaluksiin 

saadaan geometrisesti tarkemmat toimintaohjeet) 

Ilmapiiri-ohjaus: Ber'gerin ilma/avaruuspainovoiman vastustamisgeneraattori 

Alivalo-ohjaus: painovoimaa eteenpäin siirtävä systeemi fotoniohjaus 

Hyperavaruusohjaus: parannettu versio Liiton Meri-Corvetten mallista MK 88 



High Scores 
Pian esittelemme teille lukijoiden ennätyksiä tältä kuluvalta vuodelta. Teemme listan kaikista niistä 
peleistä, joissa olette menestyneet. Mikäli haluat olla mukana High Scores -listassa alusta alkaen, on 

aika toimia heti! Ota valokuva High Score -ruudusta ja lähetä se meille. Kuoreen merkintä "High 

Scores"”, osoite Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. 

Valokuvausohjeita 

Pimennä huone niin hyvin kuin 

pystyt. Aseta kamera jonkin 

tukevan alustan päälle n. met- 

rin päähän TV-ruudusta. Varmis- 

ta, että ruutu näkyy kokonai- 

suudessaan kuvassa. Ota muu- 

tama kuva ilman salamaa (sala- 
ma peilaa muuten ruutuun). 

Lähetä pari parasta otosta meil- 

le. 

Tämän kuun Power Player on tyttö, ja hänet on valittu siksi, että rohkaisemme häntä astumaan 
tähän mielenkiintoiseen Nintendo-maailmaan. 11-vuotias Maria Lempola Mäntsälästä kirjoittaa 
näin: 

"Sain siskoni kanssa Nintendon joululahjaksi. Minulla ei ole paljon pelejä, sillä niitä ei vielä ole 

ehditty ostaa. Pidän niin paljon Super Mario Bros. -pelistä, että laulan pelin musiikin tahtiin. Olen 
tehnyt omat sanat siihen lauluun, ja sitä on kiva laulaa! Olen myös keksinyt niille ötököille uudet 

nimet: Surinakuoriainen on Sipuli-Kovis jne. Niitä nimiä keksii ihan aina ja kun suuttuu, on niillä 
ötököillä taas eri nimi. Nimien keksiminen tulee itsestään, ja laulaminen rauhoittaa kiperissä 
tilanteissa. Kiitos Nintendo-klubista ja lehdestä.” 

Palkinnoksi valinnastaan Maria saa Nintendo-paidan. Toimitus toivottaa Marialle paljon peli- 

intoa ja menestystä tulevaisuudessakin. 

Toimitukseen on suorastaan pursunut Power Player -kirjeitä. Kiitos siitä! Muistakaa kuitenkin, 
ettei Power Player ole ainoastaan sellainen, joka pelaa pelit läpi - Power Player on paljon 
muutakin! Kirjoittakaa meille mielellään itsestänne myös muita kuin Nintendo-tietoja. Muista- 
kaa liittää kirjeenne/korttinne mukaan osoitteenne ja ikänne. 

KKKKKK 
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Seuraava 

LEHTI 
VEN 

ilmestyy 25. huhtikuuta 1991 

Super Mario Bros. 3 ja Link & Zelda -sarjakuvia. 

Uusi, jännittävä kilpailu! 

Power Player -liitteessä esittelemme uunituoreet kevään E 

uutuudet sekä kerromme suurista Nintendo- messuista, 
jotka pidettiin Las Vegasissa vuoden alkupuolella. 

Lehden 3-4/90 kilpailu i 

Saimme roppakaupalla vastauksia lehtemme ristisanatehtävään, joka 
oikeastaan oli aika helppo (päätellen oikeiden vastausten määrästä). jä 
Oikea vastaus oli siis I RONSWORD, joka on uuden Nintendo& -pelin nimi. 

Kilpailun voitti Thomas Wahlroos Helsingistä. 

Onnea! Hän saa palkinnoksi Power-hanskan, jota ei vielä myydä Suomessa. 

Lohdutuspalkinnot, Nintendo-aiheiset rintamerkit, on postitettu 
voittajille. 

Ne menivät seuraaville henkilöille: 

Mikko Ahava, Orivesi 
Karin Azriouli, Helsinki ä 
Jani Bodmann, Tampere 

Niko Kärki, Lahti 
Mikael Putkonen, Oulu 



Huvipuistoon pitää päästä aina kun huvittaa - oli kesä tai talvi. Nyt se onnistuu, 
sillä Pohjoismaide n ensimmäinen sisähuvipuisto Fanfaari on valmis. 

Kymmenet laitteet ja pelit odottavat. Vauhdikasta koettavaa ja viihdyttävää 
ohjelmaa koko perheelle. Missään muualla et voi kokea yhtä tiivistä tunnelmaa - 

kesää ympäri vuoden. 

Fanfaarissa toimii 
täydellinen 

Nintendo-maailma. 

Huvipuiston yksi ylpeydenaiheista on Hotel Nintendo. Se on jännittävä 
slummi, josta löydät maailman parhaat tietokonepelit. Kunhan pidät 
varasi, etteivät ne niele sinua kokonaan. 

Hiihtolomalla huvipuistoon joka päivä! 

Talvella Fanfaari toimii viikonloppuisin, mutta 
hiihtolomilla maaliskuun alkuun asti täysi 
kesävauhti on päällä myös arkisin. Joka päivä 
klo 12-16. 
Pääsymaksu on 50 mk ja se oikeuttaa kaikkiin 
härveleihin kolmea superlaitetta lukuun- 
ottamatta. Niihin pääset rannekkeella, jonka 
hinta on 30 mk. Ja ajelet niin paljon kuin 
ehdit. 
Fanfaariin löydät helposti niin junalla kuin 
omalla autollakin. Keravan keskustasta on 
viitoitus perille. Kaksi kertaa tunnissa kulkeva 
paikallisjuna pysähtyy aivan huvipuiston 
vieressä Savion asemalla. 04260 Kerava, puh. (90) 294 7900 

Kiidä Keravalle! 



TIETENKIN. o1tL1 AHÄN 

KOLAHTI UUSI NINTENDO- 

LEHTI TÄYNNÄ HAUS- 

KOJA SARJAKUVIA 

JA PELIVINKKEJÄ. 

TILAAJAPALVELU 
PUH. (931) 141 900 

68610 

"OUI POTITDWY JO OPUDJUTN 

Tilaan NINTENDO -lehden ensimmäisestä mahdollisesta numerosta lähtien 

Kustannus | 
Oy Semic 
maksaa 
posti- 
maksun 

[] 12 n:oa (12 kk) hintaan 160 ,- +) 
1] kestotilauksena 12 n:oa (12 kk) hintaan 157,- +) 

Tilausmaksun suoritan heti laskun saatuani. 

Lehden saajan nimi: 

Lähiosoite: 

Postinumero ja -toimipaikka: 

Puh.n:o Syntymäaika: 

Allekirjoitus (huoltajan, mikäli tilaaja on alle 18 v.) 
KUSTANNUS OY SEMIC 

Lehden maksajan nimi (jos eri kuin lehden saaja): Vastauslähetys 

Lähiosoite: Sopimus 33100/10 

Postinumero ja toimipaikka: 33003 TAMPERE 

+) hintaan sisältyy 16-sivuinen Power Player-peliliite, joka 
toimitetaan vain tilaajille 

PS. Pyysithän vanhempiasi allekirjoittaman tilauskupongin, mikäli 
olet alle 18 -vuotias. 910229 


